Zespół Szkół Szkoła Podstawowa i Gimnazjum


Jerzykowo, 2007-09-05

im. Królowej Jadwigi w Jerzykowie

Projekt edukacyjny

„Matematyczne wariacje”
1. Uczestnicy projektu
Uczniowie uzdolnieni matematycznie uczęszczający do klas 4 – 6 szkół podstawowych i gimnazjów z terenu gminy Pobiedziska
2. Koordynator projektu
Alina Mańka - dyrektor Zespołu Szkół Szkoła Podstawowa i Gimnazjum im. Królowej Jadwigi w Jerzykowie
3. Kierownik projektu
Małgorzata Bilska – nauczyciel matematyki i informatyki

4. Kontakt z koordynatorem i kierownikiem projektu

tel: 

(061) 8152 115

tel./fax: 
(061) 8152 409

e-mail;  
projekt_matematyka@op.pl
5. Cele projektu

· popularyzacja matematyki,

· podniesienie motywacji do nauki tego przedmiotu, 

· rozbudzanie i kształtowanie zainteresowań matematycznych ucznia,

· rozwijanie uzdolnień ucznia,

· umożliwienie odniesienia sukcesu w nauce matematyki, 

· kształtowanie umiejętności korzystanie z posiadanej wiedzy w sposób twórczy, 

· rozwijanie pamięci oraz umiejętności myślenia abstrakcyjnego i logicznego rozumowania,
· rozwijanie wyobraźni przestrzennej,

· rozwijanie umiejętności wykorzystania technik informatycznych w nauczaniu matematyki,
· aktywizowanie ucznia, zachęcanie do wykazywania inicjatywy i realizowania własnych pomysłów,

· kształtowanie pozytywnego nastawienia do podejmowania wysiłku intelektualnego,
· wdrażanie do systematycznego, celowego działania oraz dobrej organizacji pracy,

· kształtowanie postaw prospołecznych.

6. Termin realizacji projektu
Od 3 września do 15 grudnia 2007 roku

7. Forma realizacji
Zajęcia warsztatowe w grupach 8-osobowych, 2 razy w tygodniu po 2 godziny przez okres 12 tygodni
8. Podsumowanie projektu

Turniej matematyczny dla uczestników programu - grudzień 2007 rok
9. Metody realizacji

· podające:

- elementy wykładu ( opowiadanie, opis, objaśnienie),


- objaśnienie przez nauczyciela sposobów rozwiązania zadań,
· problemowe:

- pogadanka  poprzedzona wysunięciem problemu do rozwiązania,

- pokaz połączony z obserwacją ucznia w celu samodzielnego rozwiązania problemu,

- rozwiązywanie zadań problemowych,

- aktywizujące: gry, krzyżówki i rebusy matematyczne, 
· eksponujące:

- dyskusja na temat rozwiązania problemu,

- konkursy na wykonywanie ćwiczeń w grupach, parach, indywidualnie,

- rozwiązywanie zadań o treści atrakcyjnej dla ucznia,

· praktyczne:

- pokaz połączony z konkretnym zadaniem do rozwiązania,

- wykorzystanie technik informatycznych,

 - tworzenie pomocy dydaktycznych , między innymi gier, krzyżówek,  prezentacji multimedialnych wspomagających nauczanie matematyki i poszerzających wiedzę uczniów,
- wykonywanie plakatów, gazetek matematycznych

10. Zadania nauczycieli realizujących projekt
· zachęcenie uczniów uzdolnionych matematycznie do uczestnictwa w projekcie, zorganizowanie grup i nadanie im nazw związanych z matematyką,
· realizacja projektu zgodnie z programem, ze zwróceniem szczególnej uwagi na
- kształtowanie u ucznia wiary we własne siły i umiejętności,
- pobudzanie ucznia do pogłębiania i zdobywania wiedzy na drodze poszukiwań, badań, eksperymentów,
- uaktywnianie ucznia,
- obserwacja rozwoju uzdolnień ucznia,
- stworzenie odpowiednich warunków do pracy grupowej i indywidualnej,
- umożliwienie przejawiania inicjatywy,
- tworzenie odpowiedniej atmosfery, w której uczeń będzie doceniany i szanowany,
· prowadzenie dokumentacji opisującej przebieg realizacji programu zawierającej:
- spis uczestników programu,

- terminy spotkań,
- obecność uczestników,
- tematykę zajęć,

- metody realizacji,

- osiągnięte cele,
· przekazanie powyższej dokumentacji koordynatorowi projektu do końca grudnia 2007 roku,
· prezentowanie efektów pracy zespołów uczestniczących w projekcie całej społeczności szkolnej,
· napisanie 5 scenariuszy dowolnych zajęć realizowanych w ramach projektu, przesłanie ich pocztą elektroniczną do 15 listopada 2007 roku (wszystkie scenariusze w wersji elektronicznej zostaną przekazane do bibliotek szkolnych),
· przesłanie pocztą elektroniczną do 30 października 2007 roku propozycji 3 konkurencji na turniej matematyczny, 

· przesłanie pocztą elektroniczną do 10 listopada 2007 roku informacji o realizacji projektu (krótka informacja tekstowa i maksymalnie 5 zdjęć), które zostaną zamieszczone na stronie internetowej www.zsjerzykowo.internetdsl.pl   

11. Program projektu dla uczniów szkoły podstawowej
· Ekonomia w matematyce
(4 spotkania 2-godzinne)
- mierz siły na zamiary – pieniądze 

- matematyka w banku

- procenty w życiu codziennym

- wykonanie plakatu
· Nauka matematyki poprzez zabawę, rozwój logicznego myślenia 
(4 spotkania 2-godzinne)
- rozwiązywanie rebusów, krzyżówek, zagadek matematycznych
- gry matematyczne

- wykonywanie gier matematycznych (wykonane prace wezmą udział w turnieju matematycznym)
· Rozwijanie umiejętności geometrycznych i wyobraźni przestrzennej 
(4 spotkania 2-godzinne)
- tangramy
- orgiami
- zorganizowanie w szkole wystawy

· Liczby na co dzień
(4 spotkania 2-godzinne)

- Rozwiązywanie zadań tekstowych, problemowych dotyczących życia codziennego, ekologii i innych dziedzin wiedzy 
· Zastosowanie technologii informatycznych w nauczaniu matematyki

 (8 spotkań 2-godzinnych)

- korzystanie z multimedialnych programów matematycznych i zasobów Internetu
- wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego Microsoft Excel do obliczania wartości wyrażeń algebraicznych, 

- zbieranie danych statystycznych, ich opracowywanie i przedstawianie na wykresach za pomocą programu komputerowego Microsoft Excel 

- wykorzystanie programów komputerowych do nauki geometrii i rozwijania wyobraźni przestrzennej
12. Program projektu dla uczniów gimnazjum

· Zastosowanie technologii informatycznych w nauczaniu matematyki

 (12 spotkań 2-godzinnych)

- Wielcy matematycy i ich odkrycia – wykorzystanie programów multimedialnych i zasobów Internetu (wyszukiwanie informacji, gromadzenie, analizowanie, opracowanie dokumentu tekstowego)

- korzystanie z multimedialnych programów matematycznych

- zdobywanie umiejętności pisania wzorów matematycznych w edytorze tekstu Microsoft Word

- zbieranie danych statystycznych, ich opracowywanie i przedstawianie na wykresach za pomocą arkusza kalkulacyjnego Microsoft Excel 

- wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego MExcel do rozwiązywania układów dwóch równań z dwiema niewiadomymi 

- wykonanie multimedialnych pomocy dydaktycznych (wykonane pomoce wezmą udział w turnieju matematycznym)

· Rozwijanie umiejętności geometrycznych i wyobraźni przestrzennej 
(3 spotkania 2-godzinne)
- bryłki bez kleju np. sześcian modułowy

- rysowanie siatek i wykonywanie modeli brył nietypowych

· Nauka matematyki przez rozrywkę
(3 spotkania 2-godzinne)
- rozwiązywanie i tworzenie rebusów matematycznych (2 najciekawsze rebusy z grupy wezmą udział w turnieju matematycznym)

- sudoku, kakuro, kryptarytmy

- gry matematyczne
· Matematyka w życiu codziennym

(3 spotkania 2-godzinne)
- Unia Europejska w zadaniach

- rozwiązywanie zadań tekstowych, problemowych dotyczących życia codziennego, ekologii i innych dziedzin wiedzy
- wykonywanie planów w skali np. sal lekcyjnych, terenu przyszkolnego

· Matematyka w terenie

(3 spotkania 2-godzinne)
- obliczanie wysokości obiektów 

- wyznaczanie kąta prostego przy pomocy sznurka

- wyznaczanie kwadratu o powierzchni 1 ara

- zastosowanie w zadaniach dawnych jednostek miar

- podchody matematyczne
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