Jerzykowo, 12-11-2007

GMINNY TURNIEJ MATEMATYCZNY

„MATEMATYCZNE WARIACJE”

1. Organizator turnieju
Zespół Szkół Szkoła Podstawowa i gimnazjum im. Królowej Jadwigi w Jerzykowie

ul. Spokojna 3

62-007 Biskupice
tel. / fax. 0-61 815-24-09

e-mail zsjerzykowo@poczta.internetdsl.pl 
strona internetowa szkoły: www.zsjerzykowo.internetdsl.pl
nauczyciel odpowiedzialny za zorganizowanie konkursu: kierownik projektu, Małgorzata Bilska

2. Patroni i sponsorzy turnieju

Urząd Miasta i Gminy w Pobiedziskach 
3. Cel turnieju

Podsumowanie projektu edukacyjnego „Matematyczne wariacje”

4. Termin i miejsce turnieju matematycznego

Turniej odbędzie się 14 grudnia 2007 roku, w godzinach od 15:00 do 17:30 w Zespole Szkół Szkoła Podstawowa i gimnazjum im. Królowej Jadwigi w Jerzykowie
5. Uczestnicy turnieju

Zespoły uczniów szkół podstawowych i gimnazjalnych uczestniczący w projekcie „Matematyczne wariacje”

6. Komisja turnieju matematycznego

· Przewodniczący komisji- kierownik projektu, Małgorzata Bilska
· Członkowie komisji – nauczyciele realizujący projekt

7. Harmonogram turnieju matematycznego

14:30 
- spotkanie w auli szkolnej



- powitanie uczestników turnieju i ich opiekunów



-  rozdanie zadań konkursowych

14:45
I część turnieju:


- zespoły ze szkół podstawowych – zadania „Matematyka w życiu codziennym” 



- zespoły z gimnazjów – zadania „Wykorzystanie komputera”

15:35
II część turnieju:



- zespoły ze szkół podstawowych – zadania „Wykorzystanie komputera” 



- zespoły z gimnazjów – zadania „Matematyka w życiu codziennym”

16;20
- poczęstunek dla uczestników turnieju

17:40
- ogłoszenie wyników i rozdanie nagród

8. Zadania konkursowe obejmują zagadnienia zawarte w programie edukacyjnym „Matematyczne wariacje”
· Zaprezentowanie przez poszczególne zespoły uczniów ze szkół podstawowych najciekawszej gry matematycznej wykonanej podczas realizacji projektu
· Zaprezentowanie przez poszczególne zespoły uczniów z gimnazjów prac wykonanych podczas realizacji projektu: multimedialnej pomocy dydaktycznej oraz dwóch najciekawszych rebusów przedstawionych na kartce format A3
· Zadania sprawdzające umiejętność wykorzystania komputera do obliczeń i rozwiązywania problemów matematycznych
· Zadania dotyczące wykorzystaniem matematyki w życiu  codziennym

9. Zadania konkursowe będą wykonywane przez pary uczniów, którzy będą zbierać punkty dla swego zespołu
Małgorzata Bilska





Alina Mańka
..............................................................................................


..............................................................

(nauczyciel odpowiedzialny za zorganizowanie turnieju) 



(koordynator projektu)

